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(En) Place Mario figure into the pipe @ Rotate Mario figure inside so that it
until it clicks. randomises the lucky slot.

@® Placez la figurine de Mario dans le @ Faites tourner la figurine de Mario a
tuyau jusqu’é ce quielle lintérieur de maniere a sélectionner

e ERENE. ’emplacement gagnant au hasard.
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@ Insert sticks into the slots on the
pipe one by one, taking turns.

@ Insérez les batonnets dans les
fentes du tuyau, un par un, a tour
derodle.
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@ The player who makes Mario
jump wins!

@ Le joueur qui fait sauter Mario
hors du tuyau gagne !

TeamsVS. Play ~ Mode équipe

avec les batonnets représentant
’équipe Luigi, 'autre avec les batonnets
représentant ’équipe Bowser.

@ @ Divideplayersinto2teams,oneholds @ @ Insert sticks taking turns. The team who
Luigi's team character sticks, the other makes Mario jump wins.
holds Bowser's team character sticks. @ Insérez les batonnets a tour de rdle. Léquipe
@ Divisez les joueurs en 2 équipes, 'une qui fait sauter Mario hors du tuyau gagne.

Collect Coins = Collectez les piéces
® ®

© Pick a stick from the pile and insert it to the le bas.

points wins at the end of the game! du batonnet.

@ Decide how many times you play. @ Décidez du nombre de tours que vous jouez.
@ Shuffle the sticks with Character side facing up, @ Mélangez les batonnets avec le coté
Coin side facing down. personnage vers le haut, le c6té pieces vers

pipe taking turns. © Chacun a son tour, choisissez un batonnet
@ The player who let Mario jump gains the points dans le tas et insérez-le dans le tuyau.

shown as coins. @ Le joueur qui fait sauter Mario hors du tuyau
@ Repeat @~@ and the player with the highest gagne les points correspondant aux pieces

@ Répétez les étapes @~@. Le joueur quiale
plus de points a la fin remporte la partie.




