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RACCOURCIS CLAVIER

Hatch Embroidery utilise des barres d’outils et 
des raccourcis clavier pour procurer un accès 
rapide et facile aux commandes fréquentes. 
Cette section fournit une liste de tous les 
raccourcis clavier disponibles dans Hatch 
Embroidery. Toutes les raccourcis ne 
concernent pas forcément tous les niveaux 
installés du logiciel.

Suggestion : En plus des touches de 
raccourci, les raccourcis standard 
MS Windows® de la touche Alt s’appliquent 
aux commandes de menu. Utilisez la touche 
Alt avec la lettre soulignée dans le menu. Par 
exemple, appuyez sur Alt+F+O pour accéder 
à la commande Ouvrir dessin dans le menu 
Fichier.

Fonctions générales

Fonctions de sélectionPour... Presser...

Activez ‘Numériser forme 
ouverte’ et ouvrez l’onglet 
Contour.

^ <Maj+N>

Activez le lettrage et ouvrez le 
menu fixe du lettrage. <A>

Appliquer/sélectionner satin <Maj+I>
Appliquer/sélectionner tatami <Maj+M>
Créer un nouveau dessin <Ctrl+N>
Fermer le logiciel <Alt+F4>
Définir agencement aire de 
travail ^ <Ctrl+W>

Exporter fichier machine ^ <Maj+E>
Ouvrir un dessin existant ^ <Ctrl+O>
Imprimer dessin ^ <Ctrl+P>

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Enregistrer dessin ^ <Ctrl+S>
Basculer la barre d’outils 
Couleur de dessin <Ctrl+Maj+R>

Basculer le menu fixe 
Informations relatives au 
dessin

<Alt+P>

Basculer vers l’affichage de 
grille <Maj+G>

Basculer vers l’affichage des 
règles <Ctrl+R>

Basculer la fenêtre Vue 
d’ensemble <Maj+V>

Basculer la séquence docker <Maj+L>
Basculer le menu fixe Fils <Alt+T>
Basculer la zone de travail <W>

Pour... Presser...

Ajouter un nouvel objet à la 
sélection <Ctrl+Tab>

Ajouter l’objet précédent à la 
sélection <Ctrl+Maj+Tab>

Choisir l’outil Sélectionner ^ <O>
Désélectionner tous les 
objets <Échap> ou <X>

Sélectionner une série 
d’objets ^

<Maj>+cliquer à 
gauche sur le 
premier et le 
dernier objets

Sélectionnez tous les objets ^ <Ctrl+A>
Sélectionner des objets 
multiples ^ <Ctrl>+cliquer à 

gauche

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Pour... Presser...

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande
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Fonctions d’affichage

Fonction de zoom

Fonctions de parcours

Sélectionner un composant 
dans un objet groupé ^ <Ctrl>+cliquer à 

gauche
Sélectionner l’objet 
sous-jacent ^ <2>+cliquer à 

gauche
Sélectionner l’objet suivant ^ <Tab>
Sélectionner l’objet 
précédent ^ <Maj + Tab>

Pour... Presser...

Centrer au point de broderie en 
cours <C>

Mesurer distance sur écran ^ <M>
Rafraîchir l’écran d’affichage <R>
Affichage précédent <V>
Basculer les point de liaison <Maj+C>
Basculer les symboles de 
fonction <Maj+F>

Basculer le cadre <Maj+H>
Basculer les images <D>
Basculer les pénétrations 
d’aiguille <.> (point)

Basculer les formes <L>
Basculer le Simulateur de 
broderie <Maj+R>

Basculer les points de broderie <S>
Basculer en mode 
non-sélectionné <Maj+S>

Basculer les vecteurs <Maj+D>
Basculer TrueView <T>
Afficher par couleur <Alt+C>
Fenêtre zoom dans fenêtre Vue 
d’ensemble <Maj+B>

Zoom sur article <Ctrl+0>

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Pour... Presser...

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Pour... Presser...

Panoramique ^ <P>
Zoom <B>
Zoom 1:1 <1>
Faire un zoom avant 1.25x <+>
Faire un zoom arrière 1.25x <->
Faire un zoom avant 2x <Z>
Faire un zoom arrière 2x <Maj+Z>
Zoom pour faire cadrer <0> (zero)
Zoom sur cadre </>
Zoom sur objets sélectionnés <Maj+0> (zero)
Échelle de zoom ^ <F>

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Pour aller Clavier † Pavé 
numérique‡

au début du dessin <Début> <7>
à la fin du dessin <Fin> <1>
à la couleur suivante <PgDn> <3>
à la couleur 
précédente <PgUp> <9>

à l’objet suivant <Ctrl+T>
à l’objet précédent <Shift+T>
100 points de broderie 
en avant <+>

100 points de broderie 
en arrière <->

10 points de broderie 
en avant ˅ <2>

† Presser la touche Échap en premier ‡ Verrouillage 
numérique désactivé
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Fonctions d’édition

Numériser des fonctions

10 points de broderie 
en arrière ˄ <8>

1 point de broderie en 
avant > <6>

1 point de broderie en 
arrière < <4>

Pour... Presser...

Ajouter des angles de point ^ <Ctrl+H>
Appliquer jointure la plus 
proche aux objets sélectionnés <J>

Appliquez Redwork aux objets 
sélectionnés ^ <Ctrl+I>

Désassembler des objets 
composés <Ctrl+K>

Copier objets sélectionnés <Ctrl+C>
Couper objets sélectionnés <Ctrl+X>
Supprimer le dernier point de 
référence (lors de la 
numérisation)

<Bksp>

Supprimer les objets 
sélectionnés. <Supprimer>

Dupliquer objets sélectionnés <Ctrl+D>
Dupliquer objets sélectionnés 
avec décalage <Ctrl+Maj+D>

Générer des points de 
broderie pour des objets 
sélectionnés.

<G>

Grouper les objets 
sélectionnés <Ctrl+G>

Verrouiller des objets 
sélectionnés. <K>

Refléter horizontalement <Ctrl+1>
Refléter verticalement <Alt+1>

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Pour aller Clavier † Pavé 
numérique‡

† Presser la touche Échap en premier ‡ Verrouillage 
numérique désactivé

Pousser les objets 
sélectionnés

Cliquer à 
gauche+touche
s de direction

Coller objets sélectionnés <Ctrl+V>
Rétablir une commande <Ctrl+Y>
Supprimer chevauchements <Ctrl+Maj+E>
Refaçonner objets 
sélectionnés ^ <H>

Activer la fonction 
‘Sélectionner en parcourant’ 
(mode d’édition de points)

<Q>

Basculer l’assise des objets 
sélectionnés <U>

Défaire une commande <Ctrl+Z>
Dissocier les objets 
sélectionnés <Ctrl+U>

Déverrouiller tout <Maj+K>

Pour... Presser...

Créer des contours et des 
décalages ^ <Ctrl+Maj+O>

Numériser appliqué ^ <F7>
Basculer déroulement 
automatique <Ctrl+Maj+A>

Désactiver (temporairement) 
Défilement automatique

<Alt> 
(maintenir)

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande

Pour... Presser...

^ Appuyez <Esc> pour annuler la commande
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