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Esyalar Nereye?

Malzemeler

Oda gorselleri, bu odalara ait esyalar (havlu, dis firgasi, oyuncak, tencere, tabak, giysi vb.)

Yonergeler

1.

Oda gorsellerinin giktilarini alin.

Uc adet kova/sepet/kutu hazirlayin ve bir duvar kenarina yerlestirin.
Bu kova/sepet/kutularin Ustlerine birer oda gorselini duvara yapistirin.
Bu kovalardan biraz daha uzak olan bir noktaya esyalari siralayin.

Cocugunuzu esyalarin basina getirin ve "Bu egyalar, kendi yerlerine gitmek istiyor ama
yardimina ihtiyaglari var. Onlari dogru kovalara goturir misiin?” diyerek oyunu baslatin.

Buradaki esyalari gocugunuza tek tek verin ve "Bu havlu sence nerede kullanilabilir?
Hadi onu dogru yere ulastir!” diyerek oyunu baslatin.

Eger bu siirecte zorlaniyorsa ona hatirlatici kiiglik ipuglari verebilirsiniz. Ornegin, “Havlu
genelde islandigimizda kullanilir. Sence nerede i1slaniriz?” gibi sorularla

yonlendirebilirsiniz.

TUm esyalar yerlestiginde bu kovalari alip gercekten banyo, mutfak ve cocugunuzun
odasina yerlestirerek oyunu tamamlayabilirsiniz.
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Mutfak Atolyem

Malzemeler

Meyve ve yemek arac¢ gereci gorselleri, pelus oyuncaklar, boya kalemleri

Yonergeler

1.

Cocuk sayisina gore gorsellerin ¢iktilarini alin.
Cocuklari bir masanin etrafina oturtun.

Birine tabak, birine meyve, birine ¢atal ve kasik gorselleri olacak sekilde farkli farkli
dagitin.

Bir masaya da pelus oyuncaklari yerlestirin.

Cocuklara bu oyuncaklarin aciktiklarini ve 6nlerindeki gorselleri boyayarak onlarin
yemeklerini hazirlamalari gerektigini séyleyin.

Her cocuga boya kalemlerini verin.

isterlerse arkadaslariyla birlikte malzemelerini birlestirerek ortak bir yiyecek
hazirlayabileceklerini séyleyin.

Eger bunu yapmak istemezlerse herkesin kendi hazirladigi gorsel bittikten sonra
oyuncagin dnlne koymalarini isteyin ve siz onlari bir araya getirerek birlikte yapsalardi

nasll bir sey ortaya cikacagini gosterin.

Ardindan oyuncaga yemedgini yedirip oyunu tamamlayabilirsiniz.

yuppo



Minderi koltugun Corabini
tizerine koy. cekmeceye gotur.

Oyuncagini Tabag
kutusuna yerlestir. mutfaga gotiir.

v

Boyalarini
kalemlige yerlestir.
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Daginik Odam

Malzemeler

Gorev kartlari, egyalar (corap, minder, kalem, kalemlik, tabak)

Yonergeler

1.

Gorev kartlarinin ve oyun tahtasinin ¢iktisini alin.

Bir odada belirli bir yere minder, corap, tabak, bir oyuncak ve boya kalemlerini
yerlestirin.

Cocugunuza, elinize bazi gorev kartlarinin ulastigini ve bu gorevleri onun yaparak oyun
tahtasinda yildiza ulasmasi gerektigini soyleyin.

Oyun tahtasinin ilk karesinin renginde olan gorev kartini alin ve kartin tzerindeki gorevi
okuyun.

Cocugunuz bu gorevi gergeklestirdiginde ilk kutucugda tik isaretlerinden uygun renkte
olani yerlestirin.

TUum kutucuklar ve gorevler igin bu sureci tekrarlayin.

BUitlin gorevler tamamlandiginda cocugunuzu tebrik ederek oyunu tamamlayabilirsiniz.
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Yerdekileri Topluyorum

Malzemeler

Karisik gorseller, makas, renkli bant

Yonergeler

1.

Gorsellerin ciktisini alin ve cevrelerinden kesin.

Renkli bantla kare seklinde gocugunuzun igine rahatlikla oturabilecegi biyuklikte bir
alan cizin.

Cizdiginiz alanin orta noktasini da bantla isaretleyin.
Ciktisini aldiginiz gorselleri belirlediginiz alanin iginde farkli yerlere yerlestirin.

Cocugunuzdan orta noktaya gecip ¢dmelmesini isteyin. Burada ¢omelme hareketini
yapabilmesi icin destek olabilir, kendiniz de ¢omelerek ona gdsterebilirsiniz.

Siz ayakta durun ve gevreye yerlestirdiginiz gorsellerden birini segerek size onu
vermesini isteyin. Bunu yaparken ayaga kalkmasini isteyin.

Tum gorselleri bulup size verene kadar slirece devam edin.
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Yemekleri Toplayalim

Malzemeler

Ayi gorselleri, yiyecek gorselleri, cubuk, bant, makas

Yonergeler

1.

Ay gorselini ve yiyecek gorsellerinin ¢iktisini alin. Hepsini ¢cevrelerinden kesin.

Ay gorselini bir gubuga yapistirarak kukla haline getirin.

Meyve gorsellerini ayni meyvenin blylk ve kii¢clik boyutlu hali yan yana olacak sekilde
duvara bantla yapistirin. Bu meyveler cocugunuzun ulasabilecedi bir ytkseklikte asili

olsun.

Ayi kuklasini elinize alin ve ayiyi konusturarak “Karnim ¢ok acikti. Bu meyveleri toplayip
yemek istiyorum. Bana yardim eder misin?” sorusunu yoneltin.

Ardindan “Ben ¢ok buylk oldugum igin sadece buylk meyveleri yiyebilirim. Hadi birlikte
blyuk meyveleri toplayalim.” diyerek aktivitenizi baslatin.

Ay kuklanizi meyvelerin yanina goétirin ve ilk meyve icin "Hangi elmay! yemeliyim?
Blyuk olan elmayi bana verir misin?" diyerek cocugunuzun blyUk olan meyveyi bulup
vermesini bekleyin.

Eger blyuk olani bulamazsa ona yardimci olun.

Tum meyveler toplanana kadar sireci tekrar edin.

Son olarak ayly1 konusturup ¢ocugunuza tesekklr ederek aktiviteyi tamamlayabilirsiniz.
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Duygulari Anliyorum

Malzemeler

Duygu ifadesi gorselleri, ayna, makas

Yonergeler

1.

Duygu ifade eden gorsellerinin giktisini alin ve her gorseli keserek bagimsiz hale getirin.
Gorselleri bir kartona yapistirarak saglamlastirabilirsiniz.

Cocugunuzun duygu ifadelerini yansitmasini kolaylastirmak icin bir ayna karsisina
gegin.

Kartlardan birini gostererek karta uygun sekilde sorunuzu yoneltin. "Bak, bu kedi nasil
hissediyor? Sence mutlu mu, Gzglin ma?"

Cocugunuz cevap veremese bile "Bu kedi ¢ok mutlu! Clinkli oyun oynuyor." gibi
ifadelerle model olun.

Ardindan "Hadi biz de kedi gibi mutlu olahm!" diyerek ¢ocugunuzu aynaya bakarak
mutlu ylz ifadesini yansitmasi icin tesvik edin. Bu esnada sen de oyun oynarken, yemek
yerken, parka gittigimizde mutlu oluyorsun gibi cimlelerle mutluluk duygusuyla sevdigi
aktiviteleri bagdastirarak pekistirme saglayabilirsiniz.

Diger kartlarla da ayni sureci uygulayarak devam edin.

Eger yapabilecedini duslintyorsaniz kedi ve tilkinin ayni duygulari gésterdigi ifadeleri
eslestirmesini isteyebilirsiniz.
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Kiclik Gurme

Malzemeler

Kasik ve catalla yenebilecek dort gesit yiyecek, gurme puan kagidi, boya kalemleri

Yonergeler

1.

Cocugunuzun severek yedigi yiyeceklerden dort farkl tabakta hazirlayin. Bunlarin
bazilari ¢catal bazilari kasikla yenebilen yiyecekler olsun (Corba, yodurt, kek vb.).

Gurme puan kagidinin da ¢iktisini alin ve kalemlerle birlikte yemek masaniza yerlestirin.
Cocugunuza "Merhaba ..... hanim/bey, bugiin mutfagimizda sizin 6zellikle tadip puan
vermenizi istedigimiz yemeklerimiz var. Lutfen beni takip edin” gibi garson taklidi
yaptiginiz rollerle gocugunuzu oyuna motive edin ve yemek masasina goturun.
Ardindan “Oniindeki kagitta her yemegi yedikten sonra yemegi puanlamani istiyorum.
Yemegi ¢cok begendiysen tim yildizlari boyayabilir, az bedendiysen sadece bir yildizi

boyayabilirsin” diyerek oyunu baslatin.

ilk yemegi servis edin ve kasik veya catall secmesini isteyin. Yemegin tadimini yaptiktan
sonra yemek hakkindaki fikirlerini sorun ve puanlamasini isteyin.

Eger yanlis yeme aracini seciyorsa dogrusuna yonlendirin ve tekrar denemesini isteyin.
Kasik ve catal tutmakta zorlanirsa gostererek/dlzelterek yardimci olabilirsiniz.

Tum yemekleri bitirdikten sonra puan tablosunu buzdolabina asip tesekkir ederek
restoraninizdan ugurlayabilir ve oyununuzu tamamlayabilirsiniz.
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Renk Paneli

Malzemeler

Kucuk camasir mandali, makas, yapistirici

Yonergeler

1.

Ebeveyn materyallerin ciktisini alir.

Blyuk renkli kareler, iki farkli serit olusturacak sekilde kesilir.

Kucuk renkli kareler, ayri ayri kesilir.

Klcuk renkli kareler, yapistirici yardimiyla camasir mandallarina yapistirilir.

Secilen bir serit ve o seritteki renklerden olusan mandallar gocugun 6nline yere koyulur.

Cocuktan, ayni renkte ve tonda olan mandal ile seritteki kareyi bulmasi ve mandal
seride gegirmesi istenir.

Cocuga, renk ve tonlarin ayni olup olmadigini anlamak igin renkleri Ust Uste getirerek
incelemesi tesvik edilir.

Cocugun mandali kolaylikla kullanabilmesi i¢in uygun boyutta mandallar tercih edin.
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Ozelliklerini Bul ve Grupla

Malzemeler

Ozelliklerini Bul ve Grupla basili materyali

Yonergeler

1.

Calisma sayfalarinin ¢iktisini aliniz.
Cocugunuza ilk ¢calisma sayfasini gosterin. Sol stitundaki nesneleri incelemesini isteyin.
Cocugunuz nesneleri uzunluklarina gére kesip, uygun siituna yapistirir. Ornek: “Kisa

kursun kalemi sol tarafa yapistiralim.” "Uzun kursun kalem sag tarafa yerlestiriimeli.".

Gruplama tamamlandiginda, birlikte kontrol edin: “Kisa ve uzun nesneler dogru mu
siralandi?”.

Cocugunuza ikinci galisma sayfasini verin. Alt kisimda bulunan nesneleri incelemesini
isteyin. Cocugunuz nesneleri dokularina gére kesip uygun siituna yapistirir. Ornek:
"Yastik yumusaktir, sag tarafa yapistiralim.” "Anahtar serttir, sol tarafa yapistiralim.”.

Gruplamadan sonra, sert ve yumusak nesneleri siralamayi birlikte kontrol edin.

BONUS: Gruplandirdigi nesnelerle ilgili kisa bir hikaye olusturmasini saglayin. "Sert
anahtar blyuk bir kapiyl actl. Yumusak yastik ise bir kediyi dinlendirdi.”
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Araba ne yapiyor?
Giderken nasil ses cikariyor?

Sular nasil damliyor?
Yagmur nasil ses cikariyor?




Polis arabasi nasll ses ¢ikariyor?

Kuslar nasil ses ¢ikariyor/otlyor?




Sesleri Tekrarlayalim

Malzemeler

Ses kartlari, makas

Yonergeler

1.

Olay kartlarinin ¢iktilarini alin.

Kartlardan birini secin ve heyecanli bir sekilde “Bu ne?" diye sorarak dikkatini cekin.
Cevaplamazsa siz cevabi verin.

Ardindan ¢gocugunuza sesle ilgili kartin Gzerinde yer alan soruyu yoneltin.

Cevaplamasi igin olanak taniyin. Daha sonra 6rnek olmak igin "Araba nasil gidiyor? Vinn
vinnn!"” gibi cimleleri seslendirin.

Cocugunuzu cikardiginiz sesleri taklit etmeye tesvik edin.

Cocugunuz en ¢ok hangi sesi komik buluyorsa onu birkag kez daha yaparak stireci
eglenceli sekilde tamamlayin.
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