





L Orumcek

1 yuppo



Hayvanlar Ogreniyorum
Malzemeler

Hayvanlar kelime kartlarininin giktisi
Yonergeler

1. Kelime kartlarinin ¢iktisini alin. Bebeginize gorselleri ekrandan géstermemeniz, ¢ikti
almaniz 6nemlidir. Sayfalardaki kartlari kesin ve birbirinden ayirin.

2. Bu etkinligi karin zamani esnasinda yapabilirsiniz. Bebeginizin 6niine kartlari yerlestirin
ya da siz elinizde tutarak gosterin. "Burada ne var?", "Hayvanlari gériyor musun?" gibi
sorular sorun.

3. Tek tek hayvanlarin isimlerini ve ayirt edici &zelliklerini sayin. Ornegin, "Bak burada sari
bir zlirafa var, zirafa benekli ve boynu uzun; burada ise rengarenk bir tavus kusu var,
tavus kusunun kuyrugu ¢ok buyuk." diyebilirsiniz.

4. Bebegin dikkatini toplamak i¢in kartlarin gorselleri Gzerinden kisa hikayeler anlatin.
Ornegin, "Bu bukalemun renk degistirebiliyor, ¢clinkii bulundugu yer ile ayni renk olup
gizlenmek istiyor! Ama kurbaga hep ayni renk, o hep yesil." gibi hayvanlar hakkinda
daha fazla detay verebilirsiniz.

5. Tum kartlar bitene kadar devam edin. Bebegin ilgisini gekmek i¢in onu motive edin:

"Bak, ne kadar hizli 6greniyorsun!" ya da "iste bugiin bir siirii hayvan ile tanistik!" gibi
clmleler kurabilirsiniz.

yuppo



ILK MEYVELER

Kayisinin tazesi sari, tatl.

Kurusu aci olsa da saglkl.

J yuppo



ILK MEYVELER

Ayvayi I1sirmak bir oyun.

Pisirip cevizle tabaga koyun.

yuppo



ILK MEYVELER

Nar taneleri kipkirmizi.

Saymak alir zamanimizi.

1 yuppo



ILK MEYVELER

Portakal turuncu, sicak.

Yiyince mutluluk icine dolacak.

Y yuppo



ILK MEYVELER

Cilek kirmizi, tadi seker.

AQiza atilir teker teker.

Y yuppo



ILK MEYVELER

Karpuz buyuk, yesil, yuvarlak.

icinde ne var, en biiyiik merak.

yuppo



Meyve Tekerlemeleri
Malzemeler

Meyveler tekerlemelerinin giktisi
Yonergeler

1. Tekerleme kartlarinin ¢iktisini alin. Bebeginize gérselleri ekrandan géstermemeniz, ¢ikti
almaniz 6nemlidir. Sayfalardaki gerceveleri kesin ve tekerlemeli gorselleri kart formuna
getirin.

2. Bu etkinligi karin zamani esnasinda yapabilirsiniz. Bebeginizin 6niine kartlari yerlestirin
ya da siz elinizde tutarak gosterin. "Burada ne var?", "Meyveleri gértiiyor musun?" gibi
sorular sorun.

3. Bebegin dikkatini cekmek icin kartlarin Gzerindeki kafiyeli kisa tekerlemeleri okuyun.

4. Tek tek meyvelerin isimlerini ve ayirt edici 6zelliklerini sayin.

5. Tum kartlar bitene kadar devam edin. Bebegin ilgisini canli tutmak i¢in onu motive edin:

"Bak, ne kadar hizli 6greniyorsun!" ya da "iste bugiin bircok meyve égrendik!" gibi
cUmleler kurabilirsiniz.

yuppo






Denizde Kesif

Malzemeler

Deniz gorseli, esmer seker veya irmik, yesil iplik, oyun hamuru, yapistirici, makas, karton

Yonergeler

1.

Deniz gorselinin giktisini alin. Daha bliylk boyutta ¢ikarmaniz kesif slirecini daha keyifli
ve verimli hale getirecektir.

Bu ¢iktiyi bir karton Gzerine yapistirarak daha dayanikli hale getirin.
Gorselin kum kismini esmer seker veya irmikle doldurun.

Ot kisimlarini yesil ipliklerle ve balik ile denizanasini da farklh renk oyun hamurlariyla
doldurun.

Dilerseniz suyun bazi bélimlerini mavi el isi kagidi veya krapon kagidi gibi elinizde olan
materyallerle doldurabilirsiniz.

Bebeginizi karninin Gzerine yatirin ve deniz gorselini 6niine yerlestirin.

Dikkatini deniz ve canlilara ¢ekerek dokunmasini, bdylece farkli dokulari kesfetmesini
saglayin.

yuppo
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Resmimdeki Desenler

Malzemeler

Tablo, desen golgeleri, makas, karton (istege bagli)

Yonergeler

1.

Gorsellerin ciktisini alin.
Desen golgelerini gercevelerinden keserek hazir hale getirin.

Dilerseniz bu gorsellerin hepsini sert bir karton lizerine yapistirarak daha kullanigli hale
getirebilirsiniz.

Ardindan tablo gorselini bebedinizin gorebilecedi bir noktaya yerlestirin.

Desen golgeleri kartlarindan birini (6rnegin yildiz gérseli) alin. "Bu bir yildiz. Bu yildiz
resimde nerede?" gibi sorularla gorsellere bakmasini ve incelemesini saglayalim.

Ardindan yildizin tablo gorselindeki yerini gosterelim ve yildiz gdlgesini bu yildiz deseni
Uzerine koyup kaldirarak bebeginize fark ettirmeye calisin.

iigisini kaybettiginde farkl bir gdrsele gecerek oyuna devam edebilirsiniz.

yuppo



ILK HAVA DURUMU

Kirmizi, sari, turuncu, yesil, mor, mavi,

Gokkusaginin renkleri kamastirir gézlerimi.

1 yuppo




ILK HAVA DURUMU

Sis coklnce sehre her yeri kaplar bulutlar.

G0z gbzu gormez, nerede benim ayakkabilar.

1 yuppo



ILK HAVA DURUMU

Kurak hava yagmur yoksa denir,

Yagmur icin agaclari sevmelidir.

1 yuppo



ILK HAVA DURUMU

Bulutlu hava glnesi saklar,

Yagmurda kacar cocuklar.

1 yuppo



ILK HAVA DURUMU

GoOkten buz toplari dusuyor,

Dolu yagarken herkes saklaniyor.

4 yuppo



ILK HAVA DURUMU

Kasirga rizgardan daha kuvvetli,

Donerek surukler ontne geleni.

4 yuppo



Hava Durumu Tekerlemeleri
Malzemeler

Hava Durumu tekerlemelerinin ¢iktisi
Yonergeler

1. Tekerleme kartlarinin ¢iktisini alin. Bebeginize gérselleri ekrandan géstermemeniz, ¢ikti
almaniz 6nemlidir. Sayfalardaki gerceveleri kesin ve tekerlemeli gorselleri kart formuna
getirin.

2. Bu etkinligi karin zamani esnasinda yapabilirsiniz. Bebeginizin 6niine kartlari yerlestirin
ya da siz elinizde tutarak gosterin. "Burada ne var?", "Hava durumlarini gériyor
musun?" gibi sorular sorun.

3. Bebegin dikkatini cekmek icin kartlarin Gzerindeki kafiyeli kisa tekerlemeleri okuyun.

4. Tek tek sekillerin isimlerini ve ayirt edici 6zelliklerini sayin.

5. Tum kartlar bitene kadar devam edin. Bebegin ilgisini canli tutmak i¢in onu motive edin:

"Bak, ne kadar hizli 6greniyorsun!" ya da "iste bugiin bircok hava durumu égrendik!"
gibi cimleler kurabilirsiniz.

yuppo






Benim Cicegim

Malzemeler

Cicek afisi, kalin ip, pipet, bulgur/irmik, yaprak veya krapon kagidi, makas, yapistirici, karton

Yonergeler

1.

Benim Cigcegim gorselinin ¢iktisini alin. Bu arka plan gorselinin boyutunu blylk bir
sekilde alirsaniz daha verimli bir kesif alani saglayacaktir.

Bu gorseli bir mukavva Uzerine yapistirarak daha dayanikl hale getirin.
Cicedin kok kisimlarina kaln ip yapistirin.
Pipeti ¢icedin gévde boyu kadar keserek govde kismina yapistirin.

Cicedin bazi yapraklarina da yapraklardan veya krapon kagidindan pargalar keserek
yapistirin.

Dilerseniz toprak kismina bulgur veya irmik serpistirerek yapistirabilirsiniz. Topraga ait
puturlld dokuyu bu sekilde bebeginize tanitabilirsiniz.

Hazirladiginiz gorseli bebeginizin dokunabilecegi bir noktaya yerlestirin.
Eger bebeginizin kokuya dair bir hassasiyeti yoksa cicekli bir oda kokusu, kolonya veya

parfimden hazirladiginiz gigek gorseline bir iki fis olacak sekilde sikarak kokuyu da
tanimasini saglayabilirsiniz.

yuppo
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Pencerenin Ardindakiler
Malzemeler

Arka planlar, ayakkabi kutusu, kukla gorselleri, misina, makas, yapistirici, gubuk/pipet/kirdan,
karton

Yonergeler
1. Arka planlarin ve kukla goérsellerinin ¢iktilarini alin.
2. Ayakkabi kutusunun i¢ tabanina agik olan pencere gorselini yapistirin.

3. Ayakkabi kutusunun boyutlarindan birkag santimetre daha kiiglk kestiginiz kartona da
kapali olan pencere gorselini yapistirin. Bu kartonu tam ortadan ikiye ayirin.

4. Kutunun kapak tarafina yakin olan bir bélimde -kutunun kisa kenarlarina- yukaridan
asagdlya olacak sekilde kesikler agin. Bu kesiklerin amaci kartonun Uzerine yapistirdiginiz
pencere gorselini ikiye ayirip agtiginiz kesiklerden gecirerek acilip kapanabilir bir
pencere sistemi olusturmak.

5. Actiginiz kesiklerin biraz asagisina -kutunun tabanina daha yakin olan bir bélime- delik
acin ve bu deliklerden misinayi gegirin.

6. Bu misinaya tekne gorselini yapistirin.

7. Kutuyu diz tuttugunuzda altta kalan tabana da bir kiirdan veya pipetin ilerleyebilecegi
derinlikte uzun bir kesik olusturun. Ust tabanina ise bir delik daha agarak misina gegirin.

8. Bir cubuk Uzerine balina goérselini, Ust delikten gecirdiginiz misinaya da parasttlli adam
gorselini yapistirin.

9. Hazirladiginiz bu etkilesimli kutuyu bebedinizin gérebilecedi bir alana yerlestirin.

10. ik olarak pencerelerin acilis ve kapanisiyla onun dikkatini gekin ve ardindan sirayla
istediginiz kuklalari hareket ettirerek takip etmesini saglayin.

yuppo



ILK TASITLAR

Otoblis onlarca yolcu tasir.

Duraklara yavasca yanasir.

4 yuppo



ILK TASITLAR

Sandal denizin Ustunde sallanir.

Klrek cekerken dikkatli olmahdir.

1 yuppo



ILK TASITLAR

Tren hizla istasyona yanasir.

Aileleri birbirine kavusturur.

1 yuppo




ILK TASITLAR

o

Traktor tarlalarin vazgecilmezi.

KlcuUk ve buyuk tekerlekleri cok eglenceli.

1 yuppo



ILK TASITLAR

Teleferik daga hizla ¢ikan bir kutu.

Manzarayla buyulenir her bir yolcu.

1 yuppo




ILK TASITLAR

Sicak hava balonunun sepetine binilir,

Peri bacalarinin Ustunde u¢cmak eglencelidir.

1 yuppo




Tasit Tekerlemeleri
Malzemeler

Tasitlar tekerlemelerinin c¢iktisi
Yonergeler

1. Tekerleme kartlarinin ¢iktisini alin. Bebeginize gérselleri ekrandan géstermemeniz, ¢ikti
almaniz 6nemlidir. Sayfalardaki gerceveleri kesin ve tekerlemeli gorselleri kart formuna
getirin.

2. Bu etkinligi karin zamani esnasinda yapabilirsiniz. Bebeginizin 6niine kartlari yerlestirin
ya da siz elinizde tutarak gosterin. "Burada ne var?", "Tasitlari gértiyor musun?" gibi
sorular sorun.

3. Bebegin dikkatini cekmek icin kartlarin Gzerindeki kafiyeli kisa tekerlemeleri okuyun.

4. Tek tek sekillerin isimlerini ve ayirt edici 6zelliklerini sayin.

5. Tum kartlar bitene kadar devam edin. Bebegin ilgisini canli tutmak i¢in onu motive edin:

"Bak, ne kadar hizli 6greniyorsun!" ya da "iste bugiin bircok tasit ismi 6grendik!" gibi
clUmleler kurabilirsiniz.

yuppo
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Yiyecek Afisi

Malzemeler

Yiyecek afisi, kege/poset/kagit, portakal kabugu, elma kabugu, makarna ve nohut, makas,
yapistirici, karton

Yonergeler

1.

Yiyecek afisi gorselinin ¢iktisini alin. Bu arka plan gorselinin boyutunu blyik bir sekilde
alirsaniz daha verimli bir kesif alani saglayacaktir.

Bu gorseli bir mukavva Uzerine yapistirarak daha dayanikl hale getirin.
Kege, poset ve kagittan gorsellerin gerceveleri boyutunda pargalar kesin.

Kestiginiz bu pargalari spiral olan yerlere uglarini yapistirin ve acilabilir kapilar gibi bir
mekanik olusturun.

Yiyecek gorsellerinin Uzerine de portakal/mandalina kabugu, elma kabugu, makarna ve
nohut yapistirin. Eger evinizde hepsi mevcut degilse sadece olanlari yapistirabilirsiniz.

Hazirladiginiz gorseli bebeginizin dokunabilecegi bir noktaya yerlestirin.
Ornek gésterebilmek icin kapilardan birini acip icindeki gérsele dokunabilirsiniz.
Bebeginiz gorseli kesfederken siz de yiyeceklerle ilgili bilgi verebilir, renkleri hakkinda

konusarak dikkatini ¢cekebilirsiniz. Ayni zamanda kapilarin dokulari i¢in de yorumlarda
bulunarak destek olabilirsiniz.

yuppo
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Glines ve Ay

Malzemeler

Arka plan gorselleri, glines ve ay, misina (seffaf ip), makas, mukavva

Yonergeler

_

Arka plan gorsellerinin ¢iktisini alin

Ciktisini aldiginiz gorselleri mukavvanin 6nline ve arkasina yapistirin.
Resimlerin gokylzl kisimlarinin kose noktalarina delikler agin.

Bu deliklerden uglarinda hareket alani saglayacak uzunlukta seffaf ipler gegirin.

Bu gecirdiginiz iplerin Uzerine glindiiz olan gorsele glines, gece olan gorsele ay resmini
keserek yapistirin.

ik olarak giindiiz tarafini cevirin. Giines gdrselini sayfanin sol késesine ¢ekin ve sanki
glines dogmus ve gln iginde ilerliyormus gibi sayfanin sonuna dogru hareket ettirin.

Gulnesi hareket ettirirken "Glindliz oldu glines dogdu, ilerliyor ilerliyor ve yerini yavasca
Ay'a birakiyor." gibi hikaye anlatan climleler kurabilirsiniz.

Glinesi en saga getirdiginizde arka sayfayi cevirin ve gece gorseline ilerleyin.

Ay gorselini hareket ettirmeye baslayin ve bebeginizin Ay'i takip etmesi igin "Ay geldi ve
gecemizi aydinlatti" gibi hikayelere devam edebilirsiniz.

yuppo
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